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RESUMEN

El azar y la probabilidad son conceptos fundamentales en la educacion
matematica, pero su inclusion en los curriculos educativos ha puesto de manifiesto la
falta de preparacion de los docentes para abordar estos temas. La presente investigacion
propone una serie de estrategias metodoldgicas que buscan mejorar la ensefianza de
estos conceptos a través de un enfoque participativo y ludico. se disefiaron actividades
secuenciales que incorporan la metodologia de aprendizaje cooperativo. Esta
metodologia permite a los estudiantes trabajar en grupos, fomentando la interaccién
social y el desarrollo de habilidades interpersonales. Al trabajar juntos, los estudiantes
pueden compartir sus ideas y resolver problemas de manera colaborativa, lo que
enriquece su comprension del azar y la probabilidad. Ademas, se implementd el
aprendizaje basado en juegos, lo que transforma las actividades en experiencias
recreativas y dindmicas. Este enfoque no solo hace que el aprendizaje sea mas atractivo,
sino que también facilita la comprension de conceptos abstractos a través de la practica.
Los resultados de la implementacion de estas estrategias muestran que los estudiantes
no solo mejoraron su comprension de los conceptos de azar y probabilidad, sino que
también desarrollaron un mayor interés por las matematicas. La combinacién de
metodologias cooperativas y ludicas, junto con la integracion de la tecnologia, ha
demostrado ser efectiva para abordar estos contenidos de manera significativa. En
conclusién, la ensefianza del azar y la probabilidad, contextualizada vy
metodologicamente adecuada, beneficia tanto a estudiantes como a docentes,
promoviendo un aprendizaje mas profundo y duradero.

Palabras clave: Aprendizaje, juego, cooperativo, probabilidad, aprendizaje basado en
juegos y azar.
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ENSAYO

ACTIVE TEACHING STRATEGIES FOR TEACHING PROBABILISTIC CONCEPTS IN
THE CLASSROOM MY PRIMARY SCHOOL

ABSTRACT

Chance and probability are fundamental concepts in mathematical education, but
their inclusion in educational curricula has highlighted the lack of preparation among
teachers to address these topics. This research proposes a series of methodological
strategies aimed at improving the teaching of these concepts through a participatory and
playful approach. Sequential activities were designed that incorporate cooperative
learning methodology. This methodology allows students to work in groups, fostering
social interaction and the development of interpersonal skills. By working together,
students can share their ideas and collaboratively solve problems, enriching their
understanding of chance and probability. Additionally, game-based learning was
implemented, transforming activities into recreational and dynamic experiences. This
approach not only makes learning more engaging but also facilitates the understanding
of abstract concepts through practice. The results of implementing these strategies show
that students not only improved their understanding of chance and probability concepts
but also developed a greater interest in mathematics. The combination of cooperative
and playful methodologies, along with the integration of technology, has proven effective
in addressing these contents meaningfully. In conclusion, the teaching of chance and
probability, contextualized and methodologically appropriate, benefits both students and
teachers, promoting deeper and more lasting learning.

Keywords: Learning, play, cooperative, probability, game based learning and chance
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INTRODUCCION

El tema azar y probabilidad es una de las competencias enmarcadas dentro del
componente estadistico en las pruebas estandarizas del ICFES, la cual busca medir las
capacidades de los estudiantes a nivel nacional, basandose en el analisis de informacion,
el proceder practico de datos, graficos, y probabilidad en las pruebas aplicadas en afo
2022 en la Institucion Educativa Rural Loma Alta se focaliza el grado quinto del
establecimiento para disefiar la propuesta metodolégica desde el aprendizaje
cooperativo y el aprendizaje basado en juego.

La Propuesta didactica ésta enfocada en herramientas para la planificacion de las
clases, a partir de este analisis se elabor6 de forma planeada una secuencia de
actividades didacticas, las cuales fueron disefiadas desde situaciones cercanas al
estudiante y se puso en uso material manipulativo para fortalecer el conocimiento del
estudiante y el uso del juego, haciendo asi la forma de ensefiar llamativa, favoreciendo
el aprendizaje y dandole herramientas al profesor para evaluar en todos sus aspectos a
los estudiantes.

Para ejecutar todo este proceso de ensefianza se tomd como referencia las
metodologias antes mencionadas y el Real decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el
gue se establece el curriculo basico de Educacion Primaria en Espafa, que se ajusta al
contenido curricular del Ministerio de Educacién Nacional Colombiano, que permiten
analizar y estructurar al docente de manera clara las capacidades que quiere alcanzar

mediante las actividades que desarrolla el estudiante durante su proceso de ensefianza,
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las cuales son expectativas de aprendizaje que tiene el profesor frente a sus estudiantes,

ademas le da herramientas al profesor para que plantee las posibles dificultades y de
esta forma buscar metodologias para que sus estudiantes no incurran en estos,
beneficiando el aprendizaje. El presente analisis tiene como objetivo disefiar una
propuesta didactica basada en la metodologia Aprendizaje Cooperativo (AC) y el
Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) para trabajar los contenidos del azar y la
probabilidad en estudiantes de quinto grado de educacion primaria.

Desde un enfoque didactico y metodologico en caminado a la innovacion
educativa, el ensayo abarca la ensefianza del azar y la probabilidad en la educacion
primaria, enfatizando las dificultades encontradas en docentes y estudiantes como la
necesidad de promover aprendizajes significativos y contextualizados. Asimismo, se
examina como el uso de materiales manipulativos y situaciones cercanas a la realidad
del estudiante puede potenciar la comprension de los conceptos probabilisticos. Con el
propdsito de aportar una propuesta didactica integral que oriente la intervencién docente
con la finalidad de favorecer el desarrollo de competencias estadisticas en los
estudiantes, a la vez que se generan ambientes de aprendizaje participativos, inclusivos
y efectivos.

La problematica general que establece el trabajo surge de los bajos desempefios
0 competencias de los estudiantes obtenidos en las pruebas ICFES denominadas
evaluar para avanzar. La cual es una politica publica que permite reconocer los estilos

de aprendizaje. de los estudiantes en los establecimientos educativos, mediante una
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prueba que ademas de recocer los ritmos de aprendizajes identifica los estilos de cada
nifio, adolescente y joven en relacion de lo que saben, de lo que pueden hacer y sus
realidades e intereses (Colombia Aprende, 2022). Especificamente en el area de
matematica en el componente estadistico y probabilistico. Donde se plantea la siguiente
pregunta:

¢ existe alguna metodologia que permita ensefiar la probabilidad y el azar en nifios
de quinto grado del colegio Loma Alta, enfocados en aprendizaje participativo y
llamativo?

Considerando que la problemética son los bajos resultados en el area de
matematica es importante establecer los parametros de alcance y profundidad que puede
tener este panorama, por lo que objetivamente el disefio de una propuesta didactica es
fundamental para abordar y solucionar las dificultades, teniendo en cuenta que esto
permitira identificar y estudiar los principales problemas de aprendizaje de los
estudiantes en el tema, ademas, el andlisis de las metodologias AC y ABJ bajo el disefio
de actividades contextualizados fortalecen el aprendizaje de los estudiantes.

En la actualidad las matematicas siguen siendo una asignatura llena de
dificultades para los estudiantes creados desde el paradigma urbano. La probabilidad es
un tema que se debe abordar de una manera planeada y organizada, los contenidos de
esta area deberian ser claros y especificos para garantizar un aprendizaje significativo,
y realizar estudios que permitan innovar las actividades académicas del tema. La

probabilidad es de suma importancia para garantizar el apropiamiento de conocimientos
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gue permitan al estudiante identificar fendmenos aleatorios y situaciones de azar que

nos rodean en la vida diaria y para garantizar capacidades de identificar y solucionar
problemas probabilisticos (Lopez, 2020).

En el ambito de los problemas de aprendizaje en matematicas, especificamente
en el tema de probabilidades, se identifican dos dificultades significativas que permiten
un andlisis general adecuado para proporcionar las herramientas necesarias para su
resolucion: la dificultad que enfrentan los docentes al ensefiar probabilidades en la
educaciéon primaria y las dificultades inherentes a los estudiantes en la adquisiciéon del
conocimiento matematico. Estas dificultades no solo afectan el rendimiento académico
de los estudiantes, sino que también impactan su confianza y motivacion hacia la
materia, lo que puede tener repercusiones a largo plazo en su desarrollo educativo.

La formacion actual de los docentes se compone de un conjunto de conocimientos
gue les permite desenvolverse adecuadamente en entornos educativos, garantizando
aprendizajes significativos en los estudiantes. Sin embargo, es evidente que esta
formacion presenta deficiencias en muchos de los curriculos de matematicas,
especialmente en el bloque 5 de educacion primaria. Muchos docentes no estan
suficientemente preparados para asumir el rol de educador en el ambito del componente
estadistico. La probabilidad, al ser un tema relativamente nuevo en los curriculos de
diversos paises, ha puesto de manifiesto la falta de preparacion y formacién de los
docentes en este campo, lo que hace necesaria su inclusion en la educacion (Lopez et

al., 2019). Esta falta de preparacion puede llevar a una ensefianza superficial, donde los
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conceptos no se exploran en profundidad, lo que a su vez limita la capacidad de los
estudiantes para aplicar estos conocimientos en situaciones practicas.

Para mejorar la calidad educativa en el contenido curricular de azar y probabilidad,
es fundamental iniciar con la adecuada preparacion del docente, integrando sus
conocimientos con los contenidos actuales de la educacién. Los docentes de educacion
primaria, en gran medida, obtienen su formacion en matematicas de manera superficial
durante su preparacion profesional. Su experiencia se basa principalmente en el
conocimiento adquirido en la escuela, con escasa profundizacion en su formacion de
pregrado, lo que se traduce en una ensefianza centrada en la resolucion de problemas,
la memorizacion y ejercicios simbolicos rutinarios (Lopez et al., 2019). Esta metodologia
de ensefianza puede resultar en una comprension limitada de los conceptos
matematicos, lo que afecta la capacidad de los estudiantes para resolver problemas
complejos y aplicar sus conocimientos en contextos reales. Ademas, la falta de
integracion de tecnologias educativas en la planificacion de actividades y clases no
contribuye al aprendizaje efectivo de los estudiantes, ya que las herramientas digitales
pueden facilitar la comprensién de conceptos abstractos y fomentar un aprendizaje mas
interactivo y dinamico.

En la actualidad, el docente debe poseer mdltiples atributos que le permitan
identificar las diversas dificultades que pueden presentar los estudiantes en el aula. Es
crucial que sean capaces de interpretar adecuadamente las soluciones para garantizar

el aprendizaje. Por lo tanto, los profesores deben recibir una formacion integral que
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incluya diferentes tipos de recursos, ademas del conocimiento disciplinar, para identificar

las facetas de los estudiantes que permitan comprender como aprenden, asi como los
efectos, dificultades, comportamientos y errores. Asimismo, deben desarrollar
habilidades y capacidades que aseguren la preparacion, organizacion y disefio de
actividades de aprendizaje utilizando recursos y materiales adecuados para fortalecer el
aprendizaje significativo de los estudiantes (Vasquez y Alsina, 2019). Esta formacion
debe incluir estrategias para abordar la diversidad en el aula, reconociendo que cada
estudiante tiene un estilo de aprendizaje Unico y que las metodologias de ensefianza
deben adaptarse a estas diferencias.

Existen numerosas dificultades que los estudiantes enfrentan al adquirir
conocimientos, especialmente en matematicas, que no solo son de caracter académico,
sino que también estan influenciadas por diversos factores que afectan su formacion.
Estas dificultades se pueden clasificar en dos grandes tipos de desafios de aprendizaje:
dificultades especificas en el lenguaje y dificultades especificas en mateméaticas. Es
esencial que los estudiantes reciban apoyo oportuno para garantizar su aprendizaje, ya
gue los retos dependen de factores genéticos, sociales y escolares. Es responsabilidad
del docente observar a sus alumnos en estos tres contextos—social, emocional e
intelectual—para identificar si se ha producido algun aprendizaje (Cardozo et al., 2019).
Esta observacion permite a los docentes adaptar sus estrategias de ensefianza y

proporcionar el apoyo necesario para ayudar a los estudiantes a superar sus dificultades.
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Sanchez (2018) sefiala que las principales dificultades que enfrentan los
estudiantes en matematicas estan relacionadas con la discalculia, que se manifiesta
como la incapacidad para comprender los significados de los nUmeros y para realizar
procedimientos en la resolucion de problemas. El acompafiamiento adecuado en estos
procesos es fundamental para asegurar la continuidad del aprendizaje. La preparaciéon
docente se convierte, por tanto, en un aspecto crucial en casos especificos de
dificultades de aprendizaje. En este sentido, es fundamental desarrollar estrategias
pedagogicas que aborden las necesidades en el aula, permitiendo a los docentes
implementar intervenciones efectivas que faciliten el aprendizaje de los estudiantes.

Ademas, Sanchez (2018) destaca que, junto a la discalculia, existe otra dificultad
relevante en la ensefianza y aprendizaje de matematicas: la acalculia, que se refiere a la
incapacidad para realizar calculos numéricos, a menudo asociada a trastornos adquiridos
por lesiones cerebrales. Esta dificultad se clasifica en diferentes tipos, como alexia,
agrafia, espacial y anaritmética, cada una de las cuales condiciona el desarrollo de
habilidades matematicas. La identificacion temprana de estas dificultades es crucial, ya
gue permite a los docentes implementar estrategias de intervencion que pueden ayudar
a los estudiantes a desarrollar sus habilidades mateméticas y a mejorar su rendimiento
académico.

Considerando las diversas dificultades que pueden surgir en el aula de educacién
primaria en la asignatura de matematicas, es crucial identificar metodologias que

proporcionen herramientas para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje del
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tema de azar y probabilidades. En este sentido, el aprendizaje cooperativo y el

aprendizaje basado en juegos ofrecen alternativas pedagogicas efectivas que facilitan la
comprension de conceptos mediante la participacion activa y la experimentacion practica,
permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades matematicas de manera
significativa y contextualizada. Estas metodologias fomentan un ambiente de aprendizaje
colaborativo, donde los estudiantes pueden aprender unos de otros y construir su
conocimiento de manera conjunta.

El aprendizaje cooperativo es una metodologia que organiza socialmente el
trabajo, promoviendo la ensefianza y el aprendizaje de los alumnos a través de una
interdependencia positiva. Esto implica que los objetivos se alcanzan a medida que el
equipo avanza en el trabajo colaborativo, de modo que los logros individuales estan
interconectados con una responsabilidad mutua en busca de un objetivo comun que
involucra a todos los participantes del grupo de aprendizaje, maximizando asi el
aprendizaje conjunto y el de cada estudiante (Moyordomo et al., 2015). Esta metodologia
no solo mejora el rendimiento académico, sino que también fomenta habilidades sociales
y emocionales, como la comunicacién, la empatia y la resolucion de conflictos.

El aprendizaje cooperativo valora positivamente la diversidad de los estudiantes,
aprovechando lo que tradicionalmente se considera inconvenientes y transformandolo
en recursos de aprendizaje. De esta manera, se convierte en un método que responde
a las necesidades de una sociedad multicultural y diversa, ayudando a potenciar y

desarrollar las capacidades de los estudiantes desde las particularidades de cada
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individuo (Laboratorio de Innovacion Educativa, s.f.). Al reconocer y valorar las
diferencias individuales, los docentes pueden crear un entorno de aprendizaje inclusivo
gue fomente la participacion de todos los estudiantes, independientemente de sus
habilidades o antecedentes. Esto no solo enriquece la experiencia de aprendizaje, sino
gue también prepara a los estudiantes para interactuar en un mundo diverso y en
constante cambio.

Tabla 1

Ventajas y desventajas del aprendizaje cooperativo

VENTAJAS DESVENTAJAS
Promover aprendizaje activo. Falta de formacion del profesorado.
Desarrollo de habilidades sociales. Escasez de tiempo y medios.

Desarrollo de habilidades comunicativas. Necesidad de apoyo de instituciones.

Fomento de la interaccion e Complejidad en organizacion y

interdependencia positiva. estructuracion.

Potencia de valores morales y éticos. Resultados a medio-largo plazo.

Aprender a trabajar en grupo. Esfuerzo y trabajo del profesorado.

Respeta a la diversidad del alumnado. Mentalidad marcada en el individualismo.

Promocién de flexibilidad y creatividad. Pobreza de este tipo de actividades y
técnicas.
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concepto.

Ofrece canales de comunicacion.

Supervision del maestro.
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Alumnos poco entrenados para trabajos
cooperativos.

Gran diversidad de necesidades e
intereses.
Coordinacion de los miembros de la
comunidad educativa.

Estructuras fisicas del centro no
disefiadas para trabajar en pequefos
grupos.

Supervision del maestro.

Nota. Ventajas y desventajas del aprendizaje cooperativo. Adaptado de

Aprendizaje cooperativo en el aula de educacién infantil. Por (Tomas, 2018. Pag. 14).

En un contexto global de la educacién se ha pensado que el ABJ es una técnica

o herramienta que permite la ensefianza para los contenidos denominados blandos, a

diferencia de los temas denominados “serios” que son aquellos de la ciencia exacta, esta

forma de pensar y catalogar los contenidos educativos han creado una brecha donde el

docente se resiste a tomar el ABJ como una metodologia que permite enriquecer sus

practicas pedagogicas, por lo que se limita al uso de diversos materiales y herramientas

en el aula de clase que junto a las tecnologias educativas pueden ser Utiles y necesarias

en ensefanza de las matematicas (Real y Yunda, 2021).
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La idea de utilizar metodologias diversas para el desarrollo de la ensefianza-
aprendizaje siempre esta presente dentro del contexto educativo y por esa razén es que
surgen diversas metodologias que se focalizan en algunos aspectos educativos con el
objetivo de fortalecer y encontrar caminos que permitan un proceso educativo adecuado
y eficaz. Segun Bullé (2021) El Aprendizaje Basado en los Juegos es un enfoque
metodoldgico que utiliza el docente para realizar sus actividades de forma ludicas y
competitivas para los estudiantes, permitiendo tener la atencion y la participacion de los
escolares durante el proceso de clase planificada. Como se sabe el juego es una parte
esencial del desarrollo de los jovenes por tal razon brida herramientas que permiten
captar la atencion de los jévenes y potenciar sus cualidades.

En la educacion es importante que el docente maneje herramientas
metodoldgicas, de andlisis y de elaboracion de actividades, esta ultima teniendo en
cuenta que los alumnos acogen los contenidos de manera apropiada si las tematicas
estan relacionadas con su entorno o contexto diario, en la vida cotidiana encontramos un
sin numero de cosas que nos suceden sin que podamos predecir los resultados con
exactitud. Por ejemplo, si vamos caminando por la calle y se nos cae una moneda al
piso, ¢sabemos si caera con la cara al cielo?, Claramente no, pues nuestra experiencia
nos indica que algunas veces caera cara y otro sello. Ir a la casa de apuestas y apostarle
a un juego de futbol o entre otros deportes, ahi se apuesta de acuerdo con las
estadisticas del equipo, si llevan 10 partidos sin perder entonces, tal vez apostarian en

gue en ese juego también va a ganar; igualmente en el contexto diario pueden surgir
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interrogantes como ¢De qué humor estara el profesor hoy?, ¢Quién ganara el

campeonato? Hechos tan simples como los mencionados requieren ser interpretados
con pensamiento probabilistico, el cual gira alrededor de las nociones azar e
incertidumbre.

Otro aspecto favorable que resulta de contextualizar las actividades en el area de
matematicas son las ventajas pedagdgicas, las cuales los estudiantes asimilan e
interpretan de mejor manera los contenidos logrando un aprendizaje significativo ya que
se interioriza desde sus propias vivencias, por lo que la relacion de las diferentes
alternativas metodoldgica en la educacion permite abordar diferentes dificultades y dar
solucion desde las necesidades propias de cada momento.

De la misma forma la incorporaciéon del material manipulativo en las actividades
planificadas de mateméaticas desde las metodologias mencionadas ayuda que los
conocimientos de adquieran con mayor impacto provocando un aprendizaje en los
discentes. Por lo tanto, el material manipulativo es una herramienta que facilita el proceso
de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de manera préactica, ya que a través de
la operacion del material los estudiantes pueden conocer, comprender e interiorizar
informacion sobre el tema. Ademas, los sentidos son un medio natural para adquirir
conocimiento sobre el entorno, permitiendo interiorizar de una manera personal y Unica
(Valenzuela, 2012).

Ahora teniendo en cuenta el analisis de las diferentes dificultades de aprendizajes,

asi como el estudio de las metodologias activas y la incorporacion del material
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manipulativo es posible identificar las principales pautas o pasos necesarios para disefar
las actividades planeadas al abordar el tema de azar y probabilidad en estudiantes de
quinto grado de educacion primaria, de este modo, la estructura metodolégica toma
forma al incluir los siguientes elementos: la definicion del objetivo de aprendizaje,
seleccién de materiales o recursos didacticos apropiados, la agrupacion, la descripcién
detallada de la actividad y por ultimo la evaluacién de la seccién. A continuacion, se
presenta un ejemplo de como es la estructura metodologica desde la aplicacion practica.

Tabla 2

Ejemplo practico de la estructura metodologica “actividad, Dia de clase”

Componentes Descripcion del componente

Objetivo Desarrollar conceptos basicos e introducir a los
estudiantes del grado 5° en el tema del azar y la
probabilidad.

Materiales, recursos Recursos del estudiante; lapiz, cuaderno, fotocopia
proporcionada, computadora, Bolas de colores, Bolsa,
Dados, Monedas.

Agrupamiento La actividad se realizara por etapas donde el estudiante
tendra que trabajar de forma individual como en equipo, lo
cual permitira la comunicacién intercambiando ideas y

dando una mejor visién de lo que se quiere lograr.
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Componentes Descripcion del componente
Interaccion del Presentacion de la actividad.
profesor Conformacién de los equipos de aprendizaje.

Interaccion de los

estudiantes

Dar a conocer el objetivo de la actividad.

Orientar al estudiante de acuerdo con el desarrollo
de la actividad.

Guiar al estudiante en el desarrollo de la actividad a
partir del material manipulativo.

Resolver inquietudes y dudas de los estudiantes.

Socializar los resultados de la actividad.

Presta atencion a las indicaciones dadas.

Usa adecuadamente la plataforma Nearpod.
Utilizan el material para resolver los ejercicios.
Interactua con sus compaferos y comunican
soluciones de la actividad.

Plantea inquietudes referentes al tema trabajado.
Demuestra interés por las actividades desarrolladas

en clase.
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Componentes Descripcion del componente

Descripcion de la En este apartado de integra la actividad completa que de
actividad disefo para abordar el tema.

Evaluacion de la Los equipos de aprendizaje mediante una exposicion
seccion mostraran lo aprendido en la seccion dando ejemplos

claros en la vida diaria.

Ademas, de la implementacion de la propuesta didactica estructurada desde los
aportes metodologicos AC y ABJ, es importante incluir otros aspectos fundamentales en
las aulas de clases, como tecnologias educativas y el uso adecuado del material
manipulativo para crear espacios dinamicos y atractivos para los alumnos, donde se
pueda crear estrategias pedagodgicas innovadoras y funcionales, al igual que la
implementacion de los diarios de campo para registrar los avances de las diferentes
actividades. Por otra parte, hay que tener en cuenta el tipo de evaluacion que el sistema
educativo sugiere en los diferentes establecimientos educativos el cual es la evaluacion
integral que a nivel general contiene los siguientes apartados: Autoevaluacion,
Coevaluacioén, heteroevaluacion y la evaluacion conceptual.

En definitiva, el andlisis documental resalta la importancia de la integracion de las
metodologias activas como el aprendizaje cooperativo y el aprendizaje basado en juegos
las cuales constituyen una estructura adecuada para la ensefianza del azar y la
probabilidad en educacién primaria. En un aspecto primario se destaca que la

matematica como muchas otras areas presenta dificultades que no se pueden abordar
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de la forma tradicional, por lo que es necesario establecer la aplicacion de propuestas

didacticas contextualizadas que se enfocan en las actividades cotidianas y familiares al
estudiante, reforzado con el uso del material manipulativo deja en evidencia que presenta
muchas herramientas para dar solucion a diversas situaciones relacionadas con el
aprendizaje estadistico.

Asimismo, el componente del trabajo colaborativo fortalece las relaciones
interpersonales de los alumnos permitiendo potenciar las habilidades sociales tales como
la comunicacion, la responsabilidad compartida, la toma de decisiones. A la vez, al incluir
dinamicas ludicas contribuye a la motivacion y la participacion en los procesos de
ensefianza, apuntando a la superacion de barreras cognitivas logrando resultados
satisfactorios desde la transversalidad de diferentes metodologias, materiales,
herramientas y contextos.

Finalmente, después de un recorrido entre las diferentes situaciones referentes a
las dificultades de los docentes, de los estudiantes, las herramientas, deja como base
para repensar la didactica de la probabilidad y el azar, desde el enfoque activo,
colaborativo y ludico dejando como evidencia que la trasformacién educativa es posible
al tener en cuenta o reconocer la diversidad, lo que permite potenciar las habilidades

docentes fortaleciendo los procesos de inclusidn en la ensefianza — aprendizaje.
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